Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi przedmimtiormatyka dlabraiowejszkoty | stopnia, uwzetiniajgcy ksztalcone umiefnosci i tresci podstawy

programowe.

Uwagal

W planie pomingto podstawowe umiefnosci, ktére uczé powinien jiz poshsé wezeniej np. zachowywanie plikéw projektow, wezytywaniekumentéw do edycji i
postugiwanie g systemem operacyjnym.

Temat

Ocena dopuszczgja

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo do

bra  Ocena celujca

I. Przestrzeganie prawa i

zasad bezpigstzea podczas

pracy przy komputerze

Badz uczciwy, czyli
przestrzeganie prawa w
swiecie informatyki

Rozdziat 1

— wie, ze udostpnianie
tresci chronionych
prawem autorskim jest
przesgpstwem

— podaje przyktady
tamania praw autorskich

— szanuje wtasrio
intelektualry

— wie, kiedy nie narusza
prawa podczas
korzystania z utworow z
sieci

— wie, czym
charakteryzuje silicencja
CC i najakich zasadach
mozna wywaé dziet z
takg licencp

— okresla, czym w swietle
prawa jest utwor

— wskazuje legalngrédia
muzyki, grafiki, animacji
itp. rozpowszechnianej né
licencji CC

— wskazuje rénice
migdzy plagiatem a
cytatem

— okr&la i przedstawia
zasady legalnego

1 korzystania z dziet
objetych prawami
autorskimi

— omawia niektore metod
dziatania instytuciji i
kancelarii prawnych w
zakresiecigania 0s6b
tamigcych prawo
autorskie

Kim jestem, czyli jak
bezpiecznie budowa
wizerunek w sieci

Rozdziat 2

— okréla, czym g
przepisy oparte na RODC
i jaki jest cel ich
wprowadzenia

— okr&la, na czym
polegaj prawa obywatela
do ochrony wizerunku i
wskazujezrodta tego
prawa

— okreila, czym grozi
upowszechnianie
wizerunku bez zgody
danej osoby

— umie opiséa
cyberzagraenia i
wskaz& najgraniejsze z
punktu widzenia
przepiséw o ochronie
wizerunku

— omawia zasady

— wymienia dzialania,
ktore shig ochronie
wizerunku w sieci i wie,
jak nie naruszatych praw

— opracowuje wtasne
zasady ochrony
wizerunku na podstawie

bezpiecznego korzystania przepiséw prawa

z sieci i ustug sieciowych
w kontelécie ochrony

— wie, czym mae

— okr&la i objania
kolegom na lekcji
zagraenia plyrce z
mozliwosci kradziezy
tozsamaci w kontelkécie
oszustw i wyludze

y




— wie, co zrohi w
przypadku wykrycia
naruszenia swoich praw
do wizerunku

wlasnego wizerunku i
niewykorzystywania
cudzego wizerunku bez
odpowiedniej zgody

skutkowa& kradzie:
tozsamdci

8, 16, 32, 64, czyli jak
rozwdj technologii
wptywa na rozwoj
spoteczéstw

Rozdziat 3

— wie, ze istniej inne
systemy liczbowe poza
dziesttnym i tumaczy
ich zastosowanie

— zna pojciabajt i bit

— wie, jak powstaj wagi
poszczegoélnych pozycji w
kodzie binarnym

— wie, jaki wptyw na
zastosowanie komputeré
ma pos¢p technologiczny

— umie wykorzystéa
kalkulator do prezentacji
liczb w r&nych
systemach liczbowych

— omawia zalety zdalnegg
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoteczny

— podaje przyktady

wplywu postpu

technologicznego na
wrozwoj informatyki

— wie, dlaczego do
projektowania uktadow
komputera aywa sk
kodu dwdjkowego

— omawia zalety zdalnegg
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoteczny

— omawia wptyw rozwoju
technologii
informacyjnych na rozwoj
spoteczéstw

— omawia zmiany
technologiczne
poszczegoblnych
elementow komputeréw i
ich wptyw na
zastosowanie komputerd

— analizuje tendencje
rozwoju spoteczstwa w
kontelscie rozwoju
technologicznego

W

Wiedza w sieci, czyli
Internet mdrych ludzi

Rozdziat 4

— wie, czym g
wyszukiwarki internetowe

— z pomog nauczyciela
umie ocent
wiarygodnd¢ zrodta

— wie, czym jest licencja
CC i jak sprawd®, czy
moze legalnie ay¢
znalezionego obiektu

— samodzielnie ocenia
wiarygodnd¢ zrodta

— prawidiowo dobiera
zestaw stow wpisywanycl
w wyszukiwarce

— wie, jakie skutki mge
przynies¢ uleganie
manipulacjom npfake
newsom

— potrafi skutecznie
skorygowa wpisywane
do przegidarki sekwencje
lub stowa w celu

n skuteczniejszego
wyszukiwania tréci

— samodzielnie zmienia
domysine wyszukiwarki
dla poszczegoinych
przeghdarek

— korzysta z niektorych

— samodzielnie zmienia
parametry wyszukiwania
w niektérych
przeghdarkach

— postuguije si
specjalistycznymi
wyszukiwarkami
informacji, takimi jak
europeana.eu

— korzysta z
zaawansowanych opcji

— samodzielnie odnajduje
wyszukiwarki branowe
lub specjalistyczne
Zwigzane z danym
tematem lub zawodem




zaawansowanych opcji
wyszukiwarek

— wie o istnieniu
specjalistycznych
wyszukiwarek i okréa
ich przydatnéc¢

wyszukiwania np. w celu
znalezienia tr&i i

obiektéw (np. graficznych

lub dzwiekowych) na
licencji CC

Il. Programowanie i algorytmy

Warunki, rtle, funkcje,
czyli podstawy ¢zykow
programowania

Rozdziat 5

— zaktada konto w
scratch.mit.edu

— umie postugiwé si¢
programem Scratch w
stopniu pozwalajcym na
ukfadanie, uruchamianie,
zachowywanie i
importowanie programéw

— poprawnie definiuje
pojeciakod programu,
interpreter, kompilator,
debugger

— umie wymient kolejne
etapy powstawania
programu komputeroweg

— dodaje grupy rozkazéw
w Scratch

—wie, czym i jakg role
w programie
komputerowym
odgrywaj zmienne

— umie zdefiniowéa

zmienne w Scratch
D
— wywa instrukcji

wprowadzania lub
wyprowadzania danych w
Scratch

— wie, jak role w
algorytmie odgrywablok
warunkowy

— definiuje operatory w
Scratch

— odr&nia petle od
instrukcji warunkowych

— samodzielnie na
podstawie algorytmu
okresla, jakiej instrukciji
warunkowej ay¢ w
programie w Scratch

— wywa odpowiednich
operatorow w instrukcjact
warunkowych i ptlach

— samodzielnie ukfada
proste programy
polegajice na
wprowadzaniu i
wyprowadzaniu danych
na ekran w Scratch

— umie korzystaz innych
srodowisk
programistycznych i
przygotowd je do pracy
w wybranym ¢zyku
programowania np. C++

1

Najwiekszy i najmniejszy,
czyli jak znalé¢ NWD i
NWW

— definiuje NWD i
omawia jego
zastosowanie w

— ha podstawie gotowegd

zapisu przyktadu
nieoptymalnego lub
optymalnego algorytmu

— omawia ranice miedzy
optymalnym a
nieoptymalnym

— analizuje obie metody
Euklidesa pod &em
wydajnasci i szybkdaci

— samodzielnie
przeprowadza analiz
wydajnasci algorytmu

dziatania dla rénych

Euklidesa dla rénych




Rozdziat 6

matematyce

— podaje kilka przyktadow
NWD dla wybranych
liczb

Euklidesa (np. z
podrecznika) omawia
istote tych metod

— podaje i uzasadnia
dziedzire liczb, dla
ktérych przeznaczony jes
algorytm Euklidesa

algorytmem Euklidesa

— analizuje gotowy
przyktad zastosowania
metod Euklidesa

t — przedstawia algorytmy
Euklidesa np. w formie
schematu blokowego i
tlumaczy ich istag

zestawow zmiennych
wejsciowych

danych i przewiduje
wyniki swojej analizy

— uktada programy w
innym niz Scratch¢zyku
programowania

Komputer znajduje NWD
i NWW, czyli jak utazy¢
program na podstawie
algorytmu

Rozdziat 7

— omawia dziatanie
jednego z algorytmow
(optymalnego lub
nieoptymalnego) na
podstawie podicznika
lub z pomog nauczyciela

— omawia istaf i
Znaczenie zmiennych w

— samodzielnie ukfada
program wybranej metod

programie komputerowym i testuje poprawnig jego

— omawia dziatanie obu
programéw obliczajcych
NWD i kojarzy ich
fragmenty z fragmentami
algorytmow

dziatania

— samodzielnie uktada

y programy zgodne z
obydwoma algorytmami
Euklidesa

— samodzielnie
opracowuje sposob
wyswietlania danych i
wynikow

— ukltada samodzielnie
program, ktéry wywietla
liczbe realizowanych gtli
algorytmu dla tych
samych danych

— uktada programy w
innym niz Scratch¢zyku
programowania

Wspolny mianownik,
czyli jak program dodaje
skraca utamki

Rozdziat 8

— wie, czym jest badanie
warunku w programie i
kiedy sk je stosuje w
kontelécie blokéw
warunkowych algorytmu

— wie, ze istniep rozne
typy operatorow i na
podstawie podicznika
omawia ro¢ niektoérych z
nich

— omawia ro§ NWW i
NWD w procesie
upraszczania utamkéw

— na podstawie znanej
metody upraszczania
utamkow i z pomog
nauczyciela uktada
poprawny algorytm
opisupcy te metod

— ha podstawie
podrcznika organizuje
wprowadzanie i
wyprowadzanie warkei
utamkoéw algorytmu
upraszczajcego utamki

— z niewielly pomog
tresci z podecznika
uktada program
upraszczajcy utamki i
wytaczapcy cz5ci
catkowite

— samodzielnie ukfada i
testuje dla rénych danych
program upraszczgy
utamki i wylagczapcy
czesci catkowite

— uktada programy w
innym niz Scratch¢zyku
programowania




Zera, jedynki i wagi, czyli
rézne reprezentacje liczb

Rozdziat 9

— wie, jakie znaczenie w
technice komputerowej
majg dwojkowe systemy
liczbowe

— korzystajc z pomocy
nauczyciela lub
podrcznika, okréla
wageposzczegolnych
bitow w bajcie

— umie wykorzysta
aplikacg Kalkulator do
przedstawiania liczb w
réznych systemach

— okresla system liczbowy/
na podstawie sposobu
zapisu liczby

— samodzielnie okéta
role kodéw binarnych w
technice komputerowej

— wie, jaka jest
réznicamidzy
jednostkami
wielokrotndci bajtu wg
norm IEC i SI

— z pomog podrcznika

— okréla, ile liczb mana
zapis& za pomog
okreslonej liczby bitéw na
podstawie wagi
najstarszej z nich

— samodzielnie i
poprawnie aywa nazw
wielokrotndgci bajtu wg
norm IEC i S| i omawia
réznice pomgdzy nimi

— samodzielnie opisuje
metod zamiany liczby
dziesktnej na posta

— odczytuje warteci
pojemndci nasnikow w
systemie Windows i
poprawnie okréa je wg
norm IEC i SI

— samodzielnie
przedstawia dane liczby
réznych systemach

binarnych i dziesitnych

— wymienia i omawia
przyktady zastosowania
réznych systeméw
liczbowych w informatyce

— uktada programy w
innym niz Scratch¢zyku
programowania

liczbowych definiuje i opisuje binarr
systemy (kody) dwdjkowe — samodzielnie zapisuje
NAKB i U2 — z niewiellg pomog liczby w kodzie
nauczyciela uktada szesnastkowym i okéka
— na podstawie program zamieniagy ich dzies¢tng wartas¢
podrecznika umie opisa | liczbg dziesgtna na jej
metod zamiany liczby prezentagj binarry — samodzielnie ukfada
dziesttnej na posta program zamieniagy
binarry — wie, jak powstaj kody | liczbe dziesétng na jej
o innej nz 10 podstawie | prezentagj binarrg w
— zna zastosowanie np. szesnastkowy Scratch
réznych systemow
liczbowych w informatyce
Cezar szyfruje, czyli jak | — omawia cele — na przyktadzie tabeli — wie, na czym polega — samodzielnie ukfada — samodzielnie ukfada

mozna zaszyfrowatekst,
przestawiajc litery

szyfrowania danych i
informacji

ttumaczy metoe
przestawieniowyi umie

zaszyfrowa tekst g

szyfrowanie szyfrem
wieloalfabetowym

algorytm dla szyfru
Cezara

program komputerowy
szyfrujgcy szyfrem Cezarg




Rozdziat 10

— tlumaczy, na czym
polega podstawieniowy
sposob szyfrowania
informacji

— wie, jak odréni¢ strony
internetowe z szyfrowan
transmisy danych od
pozostatych

metod

— omawia metogl
szyfrowania szyfrem
Cezara na podstawie
rysunku z podycznika

— tlumaczy potrzep
szyfrowania niektorych
transmisji w sieci

[11. Aplikacje komputer owe pomagajg w pracy

Modelujemy, czyli jak
projektowa obiekty 3D

Rozdziat 11

— wymienia cechy
edytorow 3D

— wie, jak szuka
edytorow w chmurze

— korzysta z edytora 3D v
chmurze (np. Tinkercad)
w celu przegldania
gotowych projektéw

— wie, jak sprawdZi
licenc danego projektu

— modyfikuje modele w
edytorze na podstawie
opisu z podgcznika

— tworzy prosty obiekt 3D|
na podstawie opisu z
podrecznika

— samodzielnie i wedtug
wlasnego pomystu
modyfikuje obiekt 3D z
chmury

— samodzielnie tworzy
wiasny obiekt 3D dla
drukarki np. litery
powigzane $cznikami

— samodzielnie projektuje
i wykonuje obiekty 3D

przeznaczone dla drukarki

3D

Wizualizacja pomystow,
czyli projektujemy w
edytorze 3D

Rozdziat 12

— umie przegjdac modele
w chmurze SketchUp

— kresli podstawowe bryty
w SketchUp

— postuguje si chmug
SketchUp i map Google
w celu zlokalizowania i
przeghdania modeli 3D
obiektow
architektonicznych w
swojej okolicy

— tworzy proste projekty
obiektéw w edytorze
SketchUp

— wypetnia modele
kolorem, deseniem lub
grafika z pliku

— samodzielnie tworzy
obiekty 3D na podstawie
zdje¢ lub obserwaciji
obiektow
architektonicznych z
okolicy swojej szkoty

— Wywa zaawansowanyc
narzdzi projektowania
3Ddo edycji obiektow
architektonicznych

To nie jest trudne, czyli
montujemy zdjcie

reklamowe mozna dzeki nim edycyjnych utworzy¢ ulotke reklamowy z i tworzy grafilke wg
0siagna¢ reklamowy wykorzystaniem warstw i| wkasnego projektu
— postuguje si mechanizmow opisanych

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co

— zna przeznaczenie
podstawowych natzlzi

— ha podstawie opisu z
podrcznika umie

— samodzielnie tworzy
estetyczn ulotke

— biegle postuguije si
edytorem grafiki rastrowe




Rozdziat 13

— wymienia kilka nazw
edytoréw grafiki
oferujgcych mechanizm
warstw

podstawowymi
narzdziami edycyjnymi
edytora grafiki np. GIMP

— wykorzystuje warstwy
do wklejania elementéw
graficznych i tekstu

— na podstawie
podrecznika
przeprowadza
podstawow korekt
zdjecia

w podrczniku

— samodzielnie koryguje
niektére wady zaj

Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy zdjcia
w edytorze grafiki
rastrowej

Rozdziat 14

— umie wskaza
zastosowanie warstw w
procesie edycji zdfia

— sprawnie loguje sie do
chmury z edytorem grafik
np. pixir.com

— zna przeznaczenie
podstawowych naerlzi i
opcji edytoréw grafiki
rastrowej, w tym
pixlr.com i GIMP

— z pomog podrcznika
postuguje si
podstawowymi
narzdziami edytora

— umie poprawd
kadrowanie zdjcia przy
pomocy edytora

— sprawnie postugujecsi
edytorem w chmurze

— sprawnie postugujecsi
podstawowymi
narzdziami edycyjnymi,
w tym stemplem

— reguluje poziom
jasndci i kontrastu przy
pomocy nargdzi edytora

— korzysta z
automatycznych nagdzi
poprawiajcych zdgcia

— precyzyjnie postuguje
si¢ narzdziami
edycyjnymi

— skutecznie dokonuje
retuszu zdjcia

—$wiadomie i z rozwag
dobiera automatyczne
narzdzia do korekty
zdje

— sprawnie operuje
ustawieniami parametrow
poszczegolnych nagdzi,
osiggajac bardzo dobre

efekty ich zastosowania

Instrukcja obstugi, czyli
tworzymy zaawansowane
dokumenty tekstowe

Rozdziat 15

— umie opis& znaczenie i
zastosowanie w edycji
tekstu pog¢ akapit i
konspekt

— wywa konspektu w
przyktadzie opisanym w
podreczniku

— ha podstawie
podrcznika tworzy w
dokumencie spis téei i
konspekt

— omawia cel stosowania
podziatu dokumentu na
kolumny i sekcje

— redaguje tekst z
wykorzystaniem podziatu
dokumentu

— z niewiellg pomog
wykonuje spis treci i
konspekt dokumentu

— wykorzystujc wiedze z

— samodzielnie tworzy
instrukci bhp lub
instrukcg dla
uzytkownika wyrobu z
wykorzystaniem podziatu
na kolumny, sekcje oraz
wykonujgc spis tréci i
konspekt dokumentu

— korzysta z
alternatywnych do
opisanych w podiczniku,
edytorow tekstu




— umie czyta ze
zrozumieniem
przyktadowe instrukcje
obstugi

— ha podstawie
podrecznika omawia
zasady tworzenia
instrukcji obstugi lub
instrukcji BHP

podrcznika, opracowuje
projekt instrukcji BHP lub
instrukcji wytkownika
oraz tworzy taki
dokument w edytorze

Oferty, wizytéwki i ulotki,
czyli jak wykorzysta
aplikacje do tworzenia
materiatow reklamowych

Rozdziat 16

— umie znalé¢ | wezyta
do edytora szablon
dokumentu

— dokonujeswiadomego
wyboru szablonu do
danego typu dokumentu

— tworzy dokument na
podstawie szablonu

— modyfikuje szablon w
edytorze tekstu

— na podstawie
podrcznika i z
wykorzystaniem szablony
wykonuje projekt
wizytéwki firmowej lub
broszury reklamowe

— prawidiowo dobiera
rodzaj wykresu

— przedstawia dane w
postaci wykresu

— wykorzystuje szablony
do edycji dokumentéw

—$wiadomie i prawidtowo
dobiera rodzaje
wykresow, wykonuje je i
umieszcza w dokumencie
tekstowym

— modyfikuje formaty
wyswietlania wykresow

— samodzielnie projektuje
i wykonuje folder
reklamowy z
wykorzystaniem pol
tekstowych, wstawianych
rysunkéw itp.

— samodzielnie tworzy
szablony dla rénych
dokumentow

Dokumentacja techniczna
czyli jak wykorzysta
zaawansowane

mozliwosci edytorow

Rozdziat 17

1,— Wyjasnia na gotowym
przyktadzie (np. z
podfrecznika) czym jest
rysunek zigeniowy i
jakie musi mié cechy

— wie, ktérych edytorow
uzy¢ do wykonania
rysunku zlaeniowego

— uzasadnia
wprowadzenie w
obszernym dokumencie
spisu ilustracji

— ha podstawie
podrecznika tworzy
nieskomplikowane
rysunki ztazeniowe lub

— samodzielnie tworzy
nieskomplikowane
rysunki zizeniowe,
wykorzystupc darmowe
oprogramowanie np.
LibreOffice

— na podstawie
podrecznika lub instrukcji

Pomocy podpisuje

— samodzielnie wykonuje
rysunki ztazeniowe lub
instruktarzowe w
edytorze np. LibreOffice

— samodzielnie podpisuje|
ilustracje i tabele oraz
tworzy ich spisy w
réznych edytorach, w tym

— do tworzenia rysunkow
zlozeniowych
wykorzystuje inne edytory
np. Corel




— umie wklej& do
dokumentu ilustracje

instruktarzowe

— popetnia niewielkie
btedy edycyjne np. leldmg
pespektyw

rysunkii tabele w edytorze
tekstu i tworzy ich spis

2 LibreOffice i Word

Z sieci do tabeli, czyli jak
interpretowa dane w
arkuszu kalkulacyjnym

Rozdziat 18

— zna adresy stron
urzedéw pastwowych, na
ktérych mana znalé¢
dane o gospodarce np.
GUS stat.gov.pl

— umie znalec tabele z
danymi na wybrany tema

— na podstawie opisu
importuje tabele ze stron
internetowych i umieszcz
je w arkuszu
kalkulacyjnym.

— ha podstawie opisu
modyfikuje wykresy
ilustrujgce importowane
dane

— ha podstawie opisu
czynnaci sporadza
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym

— samodzielnie importuje
dane z tabel z Internetu
A
— samodzielnie dobiera i
sporzdza na podstawie
importowanych danych
wizualizacg w postaci

wykresow

— ha podstawie opisu
wykorzystuje
mechanizmy wypetniania
komorek i ustawienia
danych w arkuszu

— samodzielnie tworzy
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym,
wykorzystupc
mechanizmy
wprowadzania danych i
formatowania komoérek

— samodzielnie wykonuje
dowolne arkusze
dotyczce najczsciej
wykonywanych operacji
finansowych w firmie np.
obliczen podatkéw,
zarobkow itp.

Kalkulujemy, czyli jak
wykorzysta& arkusz
kalkulacyjny w
zargdzaniu finansami

Rozdziat 19

— wie, czym jest podatek
VAT i jak sie go oblicza

— wywa gotowego
arkusza lub strony
internetowej (kalkulatora
VAT) do obliczenia
podatku

— wie, czym jest lista
rozwijana i umie i nig
postugiwa

— wie, na czym polega
symulacja finansowa i
umie postugiwa si¢
prostymi arkuszami np. d
planowania kosztow
ustugi

— korzysta z Pomocy
arkusza

— na podstawie opisu
tworzy w arkuszu
kalkulator obliczajcy
podatek VAT

— umie wyj&ni¢, na czym
polega dziatanie formuty
pwarunkowej w arkuszu
kalkulacyjnym i w jakim
celu s¢ ja stosuje

— ha podstawie gotowegd
przyktadu ttumaczy
dziatanie formuty

— samodzielnie
przygotowuje arkusz do
obliczer podatkow z
uwzgkdnieniem
zaokgglen kwot

— samodzielnie
opracowuje arkusz do
symulacji kosztow ustug
wraz z potrzebnymi
materiatami

zaokyglajacej kwoty do 2

— samodzielnie
opracowuje w arkuszu
symulacje ranych ustug i
zakupéw itp.




miejsca po przecinku

Reklama jest wana, czyli
jak samodzielnie wykorta
atrakcyjrny prezentagj

Rozdziat 20

— zna znaczenia dobrze
zaplanowanej prezentacji

— umie uruchamia
prezentag

— Zha znaczenie
scenariusza prezentacji
dla jej skutecznéri

— ha podstawie gotowegd
grafu (np. z podicznika)
omawia czynniki
wplywajace na jakéé
scenariusza prezentacji

— wie, ze prezentagj
mozna wykona za
pomog réznych
programéw, w tym w
chmurze np. prezi.com

— wie, jak znalec i
importowa& szablony
prezentacji

— ha podstawie opisu umi
zalazy¢ darmowe konto w
prezi.com i wie,jakie ma
zastosowania

— uklada scenariusz
prezentacji na zadany
temat np. dotyccy
zawodu, w ktérym si
ksztalci

— z niewiellg pomog, na
podstawie scenariusza,
tworzy prezentacje w
programie LibreOffice
Impress z
wykorzystaniem rénych
elementéw medialnych

— na podstawie opisu
tworzy nieskomplikowas
prezentagj w chmurze
prezi.com

e— samodzielnie tworzy
scenariusz prezentacji na
dany temat i na jego
podstawie prezentacjv
programie Impress lub
prezi.com

— samodzielnie tworzy
szablony w prezi.com i
Impress

V. Peryferia pomagaja w

pracy zawodowej

Jak to wykorzystg czyli
peryferia komputerowe
utatwiajg prae

Rozdziat 21

— wie, co oznacza skrot
OCR i do czego sy
program zaliczany do
klasy programéw OCR

— wymienia niektore
przypadki, w ktérych
stosuje si OCR

— obstuguje skaner

— zna zasagldziatania
skanera i umie dobéa
rodzaj skanera do
okreslonego zadania

— umie poshay¢ sie

— zna pojcie TWAIN i
wie, gdzie stosuje siten
standard komunikacji

— umieswiadomie ustawd
podstawowe parametry
skanowania dokumentu
tekstowego

przeznaczonego do

— samodzielnie zaywa
programu OCR i skanera
do rozpoznawania pisma

— opisuje ranicemidzy
skanerami CIS a CCD

— samodzielnie i sprawnie
dobiera parametry
programu OCR do
rozpoznawania tabel i
grafiki zawierajcej
litery;omawia cechy
programu, ktére na to
pozwalaj
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— wie, do czego shy
skaner

panelem obstugi skanera

rozpoznania tekstu

— uzasadnia dobor
parametréw skanowania

— na podstawie opisu
uzywa programu OCR z
chmury lub aplikaciji

Kupujemyswiadomie,
czyli poznajemy
parametry urzdzen
peryferyjnych

Rozdziat 22

— umie oszacowakoszty
wydruku dla danego typu
lub modelu drukarki

— rozpoznaje i nazywa
wejscia sygnatowe w
monitorach

— wie, do czego shy
skaner

— wymienia parametry
drukarek

— ha podstawie
podrcznika okréla
wptyw poszczegoélnych
parametréw drukarek na
jakaos¢ druku

— na podstawie
podrecznika omawia
parametry monitoréw

— na podstawie
podrecznika omawia
parametry skaneréw

— na podstawie
podrecznika omawia
cechy i parametry
poszczegolnych typow
drukarek i ich wptyw na
wybor dokonywany ze
wzgledu na zastosowanie

— okreSla parametry
monitoréw oraz wptyw
formatu obrazu na
zastosowanie na taych
stanowiskach

— samodzielnie analizuje
parametry urgdzen
peryferyjnych i ocenia ich
przydatnd¢ do
konkretnego zastosowani

— samodzielnie wyjamia
zalety i wady ranych
rodzajow ekranow
monitoréw

— potrafi, na podstawie
danych katalogowych,
trafnie dobré urzadzenie
peryferyjne, biogc pod
auwag wymagania
uzytkownika

Nie tylko w biurze, czyli
maszyny i urgdzenia
takze wspotpracyj z
komputerem

Rozdziat 23

— wie, jalg role w
technice petni
mikrosterowniki i
mikrokomputery
jednoptytkowe

— definiuje pogcie CNC

— wymienia cechy

— ha podstawie gotowegd
grafu, np. z podicznika,
omawia proces
powstawania wyrobu z
zastosowaniem maszyn
CNC

— omawia rof, jaka

odgrywaj roboty w

— ha podstawie opisu
uktada algorytm i progran
(np. w Scratch) i
symulujcy prae robota
np. segregucego detale
wg koloru (podecznik)

— samodzielnie uktada
n algorytm i program
symulujcy prae robota
np. segregucego detale
wg kolorow (podecznik)

— samodzielnie

wprowadza modyfikacje
w programie sterowania
robotem,np. dodaje nowe
operacje do wykonania
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urzadzeh CNC, w tym
obrabiarek

przemyle

— umie opisaw postaci
algorytmu sterowanie
prostym robotem np. z
podrecznika

— na przykfadzie z
podrecznika omawia
dziatanie programu
sterowania robotem

V. Wykor zystanie sieci w pracy zawodowej

Nie wszystko jest takie
oczywiste, czyli jak dziata
Internet

Rozdziat 24

— wie, jalg funkcjepetnig
protokoty w sieciach
komputerowych

— opisuje ro} adresow w
sieciach lokalnych i
Internecie

— ha podstawie
podrcznika umie
wyswietli¢ parametry
pofaczenia sieciowego za
pomog polecenia tracert
uruchomionego w
Wierszu polecg

— na podstawie
podrecznika uruchamia i
stosuje program do
sledzenia pajczer z
serwerem wybranej stron
WWW

y

— wyjasnia r&nice medzy
adresem IP a adresem
symbolicznym

— ha podstawie opisu z
podrecznika sprawnie
postuguje si programami
do $ledzenia pajczen w
sieci

— tlumaczy ra¢ DNSOw w
globalnej sieci

— tlumaczy ro} adreséw
IP

— wie, jakie instytucjes
odpowiedzialne za
przydzielanie adreséw IP
w sieci globalnej

— wie, czym jest domena

— samodzielnie korzysta 2
programéw daledzenia
pofaczenr i znajdowania
wiasciciela domen

— tlumaczy zadania
protokotu DHCP

— interpretuje wyniki
dziatania programéw
sledzcych pohczenia
oraz polecenia
systemowego tracert

— biegle postuguije si
réznymi programami do
diagnozowania i
testowania dziatania sieci
komputerowych
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Firma w sieci, czyli jak
informatyka
oszczdzaczas

Rozdziat 25

— wie, ze oprécz Internetu
w firmach wykorzystuje
sie sieci wewgtrzne

— omawia przyktad
zastosowania sieci
wewretrznej w firmie

— wie, czym jest ePUAP i
e-urad

— definiuje Profil Zaufany
ePUAP i Podpis
Kwalifikowany oraz
podaje rénice midzy
nimi

— wie, na czym polega
outsourcing

— omawia przyktady
korzystania z e-uedu i
warunki, jakie musgbyc¢
ku temu spetnione

— omawia przyktadowy
proces wdrgenia ustugi
outsourcingowej

— omawia przyktadowy
proces wykorzystania
sieci lokalnej wewgtrz
przedsgbiorstwa

— omawia dokfadnie
proces uzyskania Profilu
Zaufanego

— na przyktadzie omawia
wykorzystanie e-ugdu

— samodzielnie
opracowuje przyktadowy
profil firmy
outsourcingowej

Wiasna chmura, czyli
programy i dane poza
firma

Rozdziat 26

— ha podstawie
gotowejtabeli np. z
podfrecznika omawia
cechy ré@nych sposobow
organizacji firmy

— wie, na czym polega e-
praca

— wymienia cechy firmy
dziatapcej w duej czsci
w chmurze i omawia jej
zalety i wady

— zaktada konto w
chmurze (np. Google) i
korzysta z jej programow
w tym edytora tekstu,
dysku itp.

— edytuje dokumenty w
chmurze wspélnie z
innymi wytkownikami

— wykorzystuje szablony 1
chmury do edycji
dokumentow

— trafnie dobiera szablony
dokumentéw do edycji w
chmurze

prac zespotu nad
wspollnym dokumentem

— udos¢pnia dokumenty
innym wytkownikom
chmury

7 — samodzielnie organizuje

— korzysta z rénych
chmur informatycznych i
omawia ich cechy

Chmura pomaga, czyli jal
koordynowé& praa
zespotu

Rozdziat 27

omawia przyktadowy
schemat struktury chmur
dla zespolu pracagego
nad projektem

— na przyktadzie tabeli z
podfrecznika omawia
przyktadowe zadania
chmury w projekcie
zespotowym

— omawia rog
y komunikatoréw w pracy
zespotu

— wie, jak eksportowai
importowa& kontakty z
chmury np. google

— omawia zastosowanie
aplikacji Hangouts w
pracy zespotu

— podaje przyktady
zastosowania w firmie
komunikatoréw chmury i
kalendarzy

— ha podstawie opisu
korzysta z kalendarza i
komunikatora chmury

— samodzielnie
synchronizuje aplikacje z
telefonu i PC z chmygr

— samodzielnie organizuje
prace zespotu w chmurze
Z uwzgkdnieniem
kalendarza, kontaktow,
komunikaciji itp.
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— omawia znaczenie
aplikaciji typu kalendarz w
pracy zespotu

Nie tylko poczta, czyli jak
wykorzysta& ustugi
sieciowe do komunikaciji

Rozdziat 28

— wie, do czego mima
zastosowa aplikacje
komunikacyjne w
przedsgbiorstwie

— wie, jakie programy
mozna wykorzysta do
zdalnej pracy na
komputerze

— na podstawie opisu np.
podrecznika nawgzuje
kontakt za pomag
komunikatora np.
Hangouts midzy
komputerem a
smartfonem

— wie, jakie funkcjemae
petni¢c program
TeamViewer i jak
bezpiecznie z niego
korzysta

Z— na podstawie opisu (np
z podecznika) uruchamia
aplikacg Hangouts w
telefonie i przeprowadza
dialog z uytkownikiem
komputera PC

— ha podstawie opisu (np
z podecznika) instaluje i
uruchamia aplikagj
TeamViewer i wykonuje
préby sterowania
komputerem za
pasrednictwem smartfona

— samodzielnie
wykorzystuje maliwosci
programu TeamViewer d(
zdalnego sterowania
komputerem za pomac
smartfona

— wykorzystuje inne ai
poznane na lekcji

b komunikatory i programy
do zdalnej obstugi
komputera oraz omawia
ich cechy

E-learning, czyli jak
podnost kwalifikacje bez
wychodzenia z domu

Rozdziat 29

— omawia zalety i wady e
learningu

— na podstawie tabeli (np
z podecznika) omawia
réznice medzy
tradycyjnym nauczaniem
a e-learningiem

— samodzielnie omawia
zalety i wady e-learningu

— na podstawie grafu (np.
z podecznika) omawia
przyktadove struktue
lekcji e-learningowej

— umie odnalgt i
skorzysté z platform
internetowych
przygotowugcych do
egzaminéw
potwierdzagcych
kwalifikacje zawodowe

— omawia zasady
korzystania z lekcji e-
learningowych

— omawia cechy e-
learningu wplywajce na
podnoszenie kwalifikacji
w danym zawodzie

— umie wyszukéakursy e-
learningowe dotycce
podnoszenia kwalifikacji
w danym zawodzie

— omawia przyktadow
struktue kursu e-
learningowego

— umie samodzielnie
znalez¢ odpowiednie dla
swojego zawodu kursy
podnoszce kwalifikacje

— korzysta z kurséw e-
learningowych i omawia
korzysci, jakie z nich
wyniost
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Praca jest w sieci, czyli
jak wykorzysta Internet
do znalezienia dobrej

pracy

Rozdziat 30

— omawia przyktadowy
proces szukania pracy za
posrednictwem Internetu

— wie, jak zadb&o swoj
wizerunek w sieci

— wie, ze podczas
szukania pracy w
Internecie naley
zachowé szczegdla
ostraznos¢ w podawaniu
swoich danych

— wymienia i omawia
elementy majce
Znaczenie w procesie
szukania pracy

— wie, jakie cechy
powinno spetnia dobrze
napisane CV

— wie, czym réni sig¢ CV
od listu motywacyjnego

— znajduje strony z
ofertami pracy i umie
wstepnie ocent ich
wiarygodnd¢

— przygotowuje

prawidtowo napisane CV

i list motywacyjny na
podstawie szablonu

— odnajduje i ocenia
oferty pracy zwizane z
whlasnym zawodem

— umie aplikowa o prag
z zachowaniem
szczegolnej ostémosci w

podawaniu swoich danyc

— samodzielnie
przygotowuje szablon do
pisania CV i listu
motywacyjnego

=

— samodzielnie ocenia i
poréwnuje oferty pracy z
réznych bran
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